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  یکی از مفاهیم کلیدی شبکه‌ی جهانی وب از بدو تاسیس، 
مفهوم هایپرلینک )ابرپیوند( بوده است. نوشته‌هایی رنگی و 
متمایز در داخل یک متن که با کلیک بر روی آن‌ها به صفحه‌ی 
دیگــری منتقــل می‌شــویم. این اصطــاح اولین بار توســط تِد 
نِلســون در پروژه‌ای با نام ژانادو مطرح شــد و هدف نهایی او 
و همکارانش اتصال همه‌ متون زبان انگلیسی به یکدیگر بود. 
پیوند متون به یکدیگر از طریق نقل قول‌ها صورت می‌پذیرد 
و با هایپرلینک شــدن این نقل قول‌ها هر متنی امکان پیوند 
گر در متنی از  بــه متون دیگــر را پیدا می‌کند. به  عنوان مثــال ا
کاربر  کلیک بر روی نقــل قول،  کتابی نقل قول شــده اســت بــا 
کتــاب را نیز  کتاب اصلــی منتقل می‌شــود و می‌تواند باقی  بــه 
کند. هایپرلینک به تدریج و با توســعه‌ی شبکه‌های  مطالعه 
که در حال حاضر به شــکل  کمرنگ شــد بــه طوری  اجتماعی 
سابق قابل استفاده نیست. بسیاری از شبکه‌های اجتماعی 

مهم دیگر امکان ایجاد هایپرلینک در متن را ندارند. 
که مفهوم هایپرلینک به شــکلی دیگر در  اما چند سالی‌ســت 
گر اشیاءِ  فضای تحقیقات پردازش تصویر مطرح شده است. ا
کلمات یــک متن در نظر بگیریم  درون یــک عکــس را به مثابه 
بنابراین هر شی می‌تواند به تصاویر یا اطلاعات دیگری ارجاع 
دهد. در یک عکس خانوادگی اشــخاص درون عکس، مکانی 
گرفته شــده و اشــیاء موجود هــر یــک می‌توانند به  کــه عکــس 
ج از عکس هایپرلینک دهند. بــه عنوان مثال  اطلاعاتــی خــار
در عکــس می‌توانــد بخشــی از یــک بنــای تاریخی قرار داشــته 
کردن بــر روی آن می‌توان وارد فضای ســه  کلیک  کــه با  باشــد 
کلیک بر چهره افراد وارد صفحات مجازی  بعدی آنجا شد، با 
کلیک بر اشیاء  یا تصاویر و اطلاعات بیشــتری از آن‌ها شــد و با 
کارخانه ســازنده و  تصویــر واضح‌تــر از شــی و اطلاعاتی در مورد 
گرام را می‌توان  غیره بدســت آورد. شــبکه‌ی اجتماعی اینســتا
کــردن را نوعی  بزرگتریــن پــروژه‌ی هایپرلینــک تصویری و تگ 
گرام  عمــل هایپرلینکی دانســت. تگ‌هــای موجود در اینســتا
اشــخاص، مکان‌ها، برندها و... را شامل می‌شود. پروژه‌های 
متعددی برای شناسایی چهره، اشیاء و مکان‌ها در آزمایشگاه 
هوش مصنوعی شرکت فیس‌بوک در جریان است و تگ کردن 

کردن  خــودکار نیــز در فیس‌بــوک اجــرا می‌شــود. در واقع تــگ 
کاربر نیاز نــدارد. محصول  خــودکار به نوعی دیگر به مشــارکت 
چنیــن مســیری رســیدن به یک شــبکه‌ی عظیــم از اطلاعات 
کســانی از چــه مکان‌هایی بازدید  اجتماعی اســت. اینکه چه 

کسانی در ارتباط بوده‌اند. کرده‌اند و آن‌ها با چه 
بــه عنــوان مثــال کلان داده‌های تصویری به همــراه تگ‌های 
مکانــی و اشــخاص می‌تواننــد سیســتم‌های تشــخیص چهره 
کننــد و یــا حجم زیــاد تصاویر از یک مــکان خاص به  را تغذیــه 
تدریــج امــکان بازنمایــی ســایبری آن مــکان را ایجــاد نمایــد. 
شناســایی اشــیاء و مکان‌ها در صنعت اتومبیل‌های خودران 
نیــز نقــش بســزایی بــازی می‌کنــد. شــاید چالش‌برانگیزتریــن 
کاربرد سیســتم‌های شناســایی چهره و اشــیاء در اســتفاده‌ به 
منظــور اعمــال قانــون باشــد. هر مورد مشــکوک اعــم از جرایم 
گزارش به  امنیتــی، قضایــی و ... قابل شناســایی در لحظــه و 
ســازمان‌های مربوطــه خواهــد بــود. نوعــی نظــارت دائمــی و 
کــه طی  کلان. از منظــر تجــاری شناســایی افــراد، مســیرهایی 
کرده‌اند و مکان‌هایی که در آنجا بوده‌‎اند، همه کلان‌داده‌های 
که می‌تواند شرکت‌های تجاری را به خریدار  ذی‌قیمتی است 

کند. بالقوه‌ی حقیقی‌شان بیش از پیش نزدیک 
فوتوســینت  پــروژه‌ی  زمینــه  ایــن  در  دیگــر  بــزرگ  پــروژه‌ی 
پیونــد  بــا  کــه  اســت  مایکروســافت  شــرکت   )PhotoSynth(
گرفته شده و تخمین زاویه  اطلاعات مکانی افراد، عکس‌های 
کند.  دوربیــن جهانــی پیوســته از میلیون‌هــا عکــس را ایجــاد 
مســئله اصلی این پروژه چگونگی اتصــال عکس‌ها به یکدیگر 
گرفته  اســت. روزانــه میلیون‌ها قطعــه عکس در سرتاســر دنیا 
می‌شــود پیوند ایــن عکس‌ها می‌تواند پیوســتگی از تصاویر را 
که مدلی ســایبری از جهــان واقعی‌ســت. اما این  کنــد  ایجــاد 
کاری می‌آیــد؟ این را باید در نســبت با  مــدل ســایبری به چــه 
ابر پروژه‌ی مایکروســافت یعنی عینک‌های هوشــمند هولولنز 
کــرد. هولولنــز در هــر ســاعت از فعالیــت خــود حجــم  تعریــف 
زیــادی از تصاویر را از محیط اطراف ثبت و ضبط می‌کند. این 
که به واسطه‌ی  عکس‌ها باید به مدلی از محیط تبدیل شوند 
آن جهان واقعیت آمیخته قابل پیاده‌سازی باشد. در واقعیت 

هایپرلینک تصویری: 

خلق جهان‌های تودرتو



www.Cyberpajooh.com  |  سایبر پژوه 4

آمیخته سیســتم رایانه‌ای همواره باید درکی از محیط، اشــیاء 
و جایگاه‌شــان داشــته باشــد تا بتواند ترکیبی از اشیاء حقیقی 
کاربری  و مجــازی را در محیــط جای دهد. در چنیــن حالتی، 
کــه هولولنــز را حمــل می‌کنــد بــا اولیــن ورود بــه مکانــی آن را 
کرده و در بازدیدهای مجدد همان مدل از پیش  مدل‌ســازی 

تولیدشده را فراخوانده و در صورت نیاز بروزرسانی می‌کند.
گســترده‌ی قضایــی، امنیتــی، تجــاری و  کاربردهــای  غ از  فــار
بــرای تمــدن  فرهنگــی، هایپرلینــک تصویــری مولدی‌ســت 
که جهان ســایبری بدون پیوستگی قادر  ســایبری آینده، چرا 
کنــد. فضای  که جهــان واقعــی را در خود هضم  نخواهــد بــود 

سایبری در شکل فعلی آن فضایی گسسته است. تنها ارتباطی 
کاربر انسانی ایجاد  که میان عناصر آن وجود دارد به واسطه‌ی 
که  شــده و می‌شود. اما جهان آینده‌ی سایبری جهانی است 
که با سرعتی  پیوند عناصرش مستقل از انسان بوده، جهانی 
شگفت‌آور جهان واقعی را به صورت خودکار می‌بلعد و جهانی 
بســی بزرگتــر از جهان واقع می‌ســازد. در چنین فضایی اســت 
کــه مفهــوم هایپرلینک بــاز تعریف شــده، می‌تواند دوبــاره  به 

گردد. که داشته است باز  جایگاهی 
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